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GAMIFICATION, GAMING E GAME-BASED LEARNING IN
CONTESTI SOCIO-SANITARI ED EDUCATIVI

02 OTTOBRE 2019
AULA A «SPAZIO VILLAS» — VIA DE PASTROVICH 5 - PARCO DI SAN GIOVANNI - TS

L’EVENTO, ORGANIZZATO DA ASUITS IN COLLABORAZIONE CON IL DIPARTIMENTO DI SCIENZE DELLA VITA E CON IL COINVOLGIMENTO DEL
PIANO NAZIONALE LAUREE SCIENTIFICHE - UNIVERSITA DEGLI STUDI DI TRIESTE, INTENDE APPROFONDIRE I TEMI E LE OPPORTUNITA
DERIVANTI DALL’UTILIZZO DEL GIOCO DI INTELLETTO AL FINE DI PRESENTARE GLI STRUMENTI CHE IL GIOCO METTE A DISPOSIZIONE, QUALI
GAMIFICATION, GAMING E GAME-BASED LEARNING, FORNENDO ANCHE DEGLI ESEMPI CONCRETI.

[’EVENTO VERRA APERTO DA UN INQUADRAMENTO GENERALE SUL TEMA E PROSEGUIRA CON INTERVENTI VOLTI AD APPROFONDIRE GLI
ARGOMENTI INTRODOTTI. VERRANNO INOLTRE PRESENTATI ALCUNI PROGETTI NAZIONALI ED EUROPEI IN CUI GLI STRUMENTI MESSI A
DISPOSIZIONE DAL GIOCO SONO STATI UTILIZZATI IN CAMPO EDUCATIVO E SOCIO-SANITARIO CON ESITO POSITIVO SUL BENESSERE PSICO-
FISICO DEI DESTINATARI.

IEVENTO VERRA CHIUSO CON UN WORKSHOP PRATICO BASATO SUI PROCESSI DI GAMIFICATION E GAME-BASED LEARNING.
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PROGRAMMA DELL’EVENTO

REGISTRAZIONI

APERTURA E SALUTI ISTITUZIONALI

ANDREA LIGABUE
GAMIFICATION, GAMING E GAME-BASED LEARNING:
ALCUNE COORDINATE

ANDREA LIGABUE
GIOCO E COMPETENZE: ESPERIENZE DI GAME-BASED
LEARNING E GAMING A SCUOLA E IN CONTESTI EDUCATIVI

GIOVANNI BACARO

LA GAMIFICATION COME STRUMENTO DI PUBLIC
ENGAGEMENT NELL’AMBITO DELLA PROGETTAZIONE:
METODOLOGIE ED ESEMPI

INGRESSO GRATUITO PREVIA ISCRIZIONE
PER INFORMAZIONI E ISCRIZIONI: TEL. 040 3997107 O MAIL PRESTAZIONILSANITARIE@ASUITS.SANITA.FVG.IT

I’AVVENUTA ISCRIZIONE E SUBORDINATA ALLA RICEZIONE DELLA CONFERMA, SI PREGA DI AVVISARE QUALORA SI RINUNCIASSE ALLA PARTECIPAZIONE
EVENTO ACCREDITATO PER 4 CREDITI ECM ED E STATO RICHIESTO L’ACCREDITAMENTO PER GLI ASSISTENTI SOCIALL

I’EROGAZIONE DEI CREDITI E SUBORDINATA AL 90% DELLA PRESENZA ALL’EVENTO
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16:15

16.45
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RINFRESCO

GIOVANNI GRUBE

IL. GIOCO DI RUOLO COME COMPORTAMENTO LUDICO
ADATTIVO: UN’ESPERIENZA PER ADOLESCENTI CON LIEVI
DISTURBI DEL NEUROSVILUPPO

MATTEO BISANTI, ALAN MATTIASSI
FREE TO CHOOSE: UN GIOCO PER II, CAMBIAMENTO SOCIALE
TRA TEORIA E PRATICA

STEFANO COLUCCIA
WORKSHOP: NON RESTARE IN SILENZIO

CHIUSURA LAVORI, PRATICHE ECM E QUESTIONARI DI
VALUTAZIONE

CON IL PATROCINIO DI:

FEDER[ UDO

OPI Trieste

Ordine delle Professioni Infermieristiche
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